REGULAMIN ESCAPE ROOMU ,,LABORATORIUM SKEODOWSKIE}"
zorganizowanego z okazji 110-lecia
Zespotu Szkot Ekonomicznych im. Marii Sktodowskiej-Curie
w Rzeszowie

Escape Room jest gra edukacyjna organizowang z okazji jubileuszu Zespotu Szkot
Ekonomicznych im. Marii Sktodowskiej-Curie w Rzeszowie zwanego dalej szkota.
Udziat w grze oznacza akceptacje niniejszego regulaminu.

Escape Room przeznaczony jest wytgcznie dla uczniow szkoty.

Organizatorzy wyznaczajg pomieszczenie, w ktorym odbywa sie gra i czas gry.

Celem Escape Roomu jest integracja uczestnikow, rozwijanie logicznego myslenia,
wspotpracy, promowanie szkoty, popularyzacja informacji o szkole i jej patronce.

Uczestnicy biorg udziat w grze w zespotach klasowych liczgcych 5 osab.

Kazdy zespot przed rozpoczeciem gry otrzymuje instrukcje od organizatora.

W trakcie gry w pomieszczeniu moga przebywac wytgcznie cztonkowie zespotu oraz
opiekun.

Zabronione jest wnoszenie jedzenia, napojow, telefonow komérkowych oraz
przedmiotow mogacych stanowic zagrozenie.

Czas trwania gry wynosi 30 minut, chyba ze organizator postanowi inaczej.

Zadaniem druzyny jest rozwigzanie przygotowanych zagadek i odnalezienie
koncowego klucza lub hasta.

Druzyna moze skorzystac z jednej podpowiedzi.

Wszystkie zadania nalezy wykonywac z zachowaniem ostroznosci oraz bez uzycia sity.
Zabrania sie uszkadzania rekwizytow oraz demontowania elementow, ktore nie sg
przeznaczone do gry.

Jeslijakis przedmiot nie otwiera sie bez wysitku, oznacza to, ze nie nalezy go forsowac.

Uczestnicy s3 zobowigzani do wykonywania polecen organizatorow oraz
przestrzegania zasad bezpieczenstwa.

W pomieszczeniu Escape Roomu znajdujg sie wskazania wyjscia ewakuacyjnego.

W razie ztego samopoczucia uczestnik ma obowigzek natychmiast poinformowac
o tym fakcie opiekuna.

Organizator zastrzega sobie prawo przerwania gry w sytuacji zagrozenia.

Uczestnicy ponosza odpowiedzialnos¢ za wyrzadzone szkody.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy osobiste uczestnikow gry.
Ztamanie regulaminu moze skutkowac przerwaniem gry dla catej druzyny,
wykluczeniem z rozgrywek i/lub wpisaniem uwag w e-dziennik.
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Uczestnicy zobowigzani sg do sportowej, kolezenskiej rywalizacji.
Zabronione jest podpowiadanie druzynom, ktore nie braty jeszcze udziatu w grze.
Rozwigzania zagadek nie mogg by¢ ujawniane przez grajgcych po zakonczeniu gry.

Dla druzyn biorgcych udziat w Escape Roomie przewidziane sg nagrody ufundowane
przez organizatorow wydarzenia.
O przyznaniu nagrod decyduja nastepujace kryteria:
najwieksza liczba poprawnie rozwigzanych zadan,
najszybsze ukonczenie gry,
wyrozniajgca sie wspotpraca zespotowa i/lub postawa fair play.
Organizator zastrzega sobie prawo przyznania dodatkowych wyrdznien.
Wyniki zostang ogtoszone w terminie wskazanym przez organizatorow.
Odbior nagrod mozliwy jest wytacznie w wyznaczonym miejscu i czasie.

Sprawy nieuregulowane w regulaminie rozstrzygajg organizatorzy.
Decyzje organizatorow sg ostateczne i nie podlegajg odwotaniom.
Regulamin obowigzuje przez caty okres trwania wydarzenia.
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ZGODA NA UDZIAt W ESCAPE ROOMIE ,,LABORATORIUM SKtODOWSKIE)"
zorganizowanym z okazji 110-lecia
Zespotu Szkot Ekonomicznych im. Marii Sktodowskiej-Curie w Rzeszowie

IMIE I NAZWISKO UCZNI: 1ottt bbb bbb s
Wyrazam zgode na udziat moj / mojego dziecka w szkolnej grze edukacyjnej Escape Room
.Laboratorium Sktodowskiej”, zorganizowanej z okazji 110-lecia Zespotu Szkot
Ekonomicznych im. Marii Sktodowskiej-Curie w Rzeszowie.

Potwierdzam, ze:

1. Zapoznatem/am sie z regulaminem Escape Roomu i akceptuje jego zasady.
2. Jestem Swiadomy/a, ze Escape Room jest forma gry edukacyjne;j.

3. OSwiadczam, ze dziecko nie ma przeciwwskazan zdrowotnych do udziatu w tego typu

aktywnosci.

(data i czytelny podpis rodzica ucznia niepetnoletniego / ucznia petnoletniego)
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ZGODA NA PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH W POSTACI WIZERUNKU
na potrzeby dokumentacji i promocji jubileuszowego wydarzenia szkolnego
Escape Room ,Laboratorium Sktodowskiej”

1. Administrator danych:
Administratorem danych osobowych jest Zespdt Szkot Ekonomicznych im. Marii
Sktodowskiej-Curie w Rzeszowie, ul. Klementyny Hoffmanowej 13, 35-016 Rzeszow.
2. Cel przetwarzania:
Wizerunek uczestnika bedzie przetwarzany w celu:
a. dokumentowania wydarzenia szkolnego Escape Room ,Laboratorium Sktodowskiej",
b. publikacji materiatdw informacyjnych i promocyjnych szkoty, w szczegolnosci na:
— stronie internetowej szkoty,
— szkolnych mediach spotecznoSciowych,
— kronice szkoty,
— materiatach drukowanych dotyczacych jubileuszu.
3. Podstawa prawna:
Art. 6 ust. 1lit. a RODO - dobrowolna zgoda osoby, ktorej dane dotyczg / przedstawiciela
ustawowego niepetnoletniego uczestnika.
4. Okres przetwarzania:
Wizerunek bedzie przechowywany i wykorzystywany do czasu wycofania zgody.
5. Informacje o prawach osoby udzielajacej zgody:
Osobie udzielajgcej zgody przystuguje prawo:
— dostepu do danych,
— sprostowania,
— usuniecia danych,
— ograniczenia przetwarzania,
— wycofania zgody w dowolnym momencie bez wptywu na zgodnoSc z prawem
przetwarzania, ktorego dokonano przed jej wycofaniem.
5. OSwiadczenie o dobrowolnosci:
Udzielenie zgody jest dobrowolne i nie wptywa na mozliwosc udziatu w Escape Roomie.

0O Wyrazam zgode / O Nie wyrazam zgody
na utrwalanie oraz wykorzystywanie mojego / mojego dziecka wizerunku w celach
wskazanych powyzej, zgodnie z zasadami RODO na czas nieograniczony.

(data i czytelny podpis rodzica ucznia niepetnoletniego / ucznia petnoletniego)
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